
走入學生的

重實踐與交流 冀擦出火花
要在疫情下完成畢業作品，公大人文社會科學院助理教授黎智富

博士（William）作為今屆畢業展的其中一位顧問老師表示，挑戰的確很
大，但他很高興看到同學仍能活用所學。William續稱，公大創意藝術學
系的教育一直重視學生的學習與實踐，除了強調培育學生的創意思維及
應用技巧外，亦十分鼓勵他們參與不同的比賽和交流活動，擴闊眼界，
累積經驗。「公大學生向來表現出色，有不少作品屢獲本地及國際比賽
的獎項如金馬獎、全球華文青年文學獎等，實力備受肯定。」

William又指，學習藝術不是紙上談兵，而畢業展正正是一個讓同
學發揮潛能的平台。他期望同學透過畢業展跟業界人士、其他院校同
儕，以及大眾互相交流切磋，不單展示學習成果，更能擦出火花，為
人生下一階段的新開始作好準備。

為遊戲注入教育意義
現時虛擬實境（VR）遊戲大行其道，畢業展中其中一個作品是

來自修讀「電腦及互動娛樂」課程的楊其琛（Sam）及其組員所創作
的VR遊戲 — 《細胞醫生》。他們一反傳統，善用科技去偵測玩家
的手部手勢及肌肉強度，模擬手部動作，令玩家不用手掣都能操控
自如，比市面上同類遊戲更能提升玩家的遊戲體驗。Sam的團隊以
對抗病毒入侵作為遊戲背景，恰巧呼應疫症，他們期望藉著遊戲提
醒大家關注健康。

擴展影像展現對學習的思考
今屆畢業展中另一件作品《illumináre》，是由3位修讀「電影設

計及攝影數碼藝術」課程的同學製作而成。他們都曾經投身職場一
段時間後再重返校園，其中組
員馬銳軒（Hin）表示，作品運
用了擴展影像手法去展示他們
對於「學習」的思考，當中的

打字機、木工製品、開
合的門等組成部分都
各有意思，令觀者
反思現今的教育制

度。

創意的泉源可以是來自生活的點滴，又或者從意識思
想中發掘出來。香港公開大學（公大）創意藝術學系
的應屆畢業生就將藝術的魅力呈現於動畫、電影、文
學、相片、廣告、裝置藝術等多元化作品中，表達
他們對創意的熱忱、豐富的想像力及社會情懷。他
們今年的畢業展將於7月17日至24日在網上舉行，以 

「異色流」為主題，想一睹他們別具「異色」的作品，
就要把握機會！
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「創意寫作與電影藝術」課程的畢業
作品題材豐富，內容細膩感人，甚
具欣賞價值。

「創意廣告及媒體設計」課程的畢業生以多元手法呈現作品，實在不容錯過。

「動畫及視覺特效」課程的畢業學生運用專業的繪圖技術及先進的數
碼媒體科技，製作出精彩的動畫短片。

意識創作 綻放「異」彩
2020年的畢業展以「異色流」為主題，令人立即聯想起「意識流」。畢業展籌委會

主席葉家進（Sun）表示，藝術創作與意識的關係密不可分，「創作者以藝術作為表達自
我意識的媒介，在創作過程中不斷觀察及審視自我與世界的關係，表達他們的想法。」
要將意識這種抽象的概念實體化，Sun和一眾籌委都花了不少心思，「畢業展以日常較
少用的紫色作為主題顏色，突顯出每個人都有獨特的自我意識，藉此希望畢業同學的
作品可以與別不同，獨一無二。」

Sun指出，今屆畢業展受疫情影響，籌備過程比過去更具挑戰，但籌委會最終克
服了延期舉行的問題，特別設網上展覽。「藝術重於表達與分享，相信平台能連繫創
作者與觀看者，為彼此帶來美好的交流。」

作為一個寶貴的平台，公開大學創意藝術畢業展將各式各樣的創意藝術匯聚一
堂，當中的作品均由「創意廣告及媒體」、「創意寫作與電影藝術」、「動畫及視覺特效」、

「電影設計及攝影數碼藝術」及「電腦及互動娛樂」課程的應屆畢業生創作。每件心血結
晶背後，展現的不單是同學們的學習成果，更是他們天馬行空的想像。
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免去手掣，
令玩家更投
入遊戲。

團隊透過作
品的不同部
分引起大家
對於「學習」
的思考。

公開大學創意藝術畢業展
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